6 MATEMCEK
7 NAJKRAJSA POT IGRALNE KOCKE

NAVODILA IN PRIMER NALOGE

Pois¢i najkrajso pot igralne kocke do polja, oznaéenega s stevilko. Ta stevilka je odtis
spodnje ploskve kocke. Oznaci pot in vse odtise spodnje ploskve igralne kocke na tej poti.
Sestevek stevilk (pik) na nasprotnih mejnih ploskvah kocke je 7.

Naijkraijsih poti je lahko ve¢. Pot se lahko kriza. Dele poti lahko kcka obisce veckrat.
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NAJKRAJSA POT IGRALNE KOCKE

RESITEV PRIMERA NALOGE
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